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Quelques formules utiles

Surfaces et volumes

Triangle

h

b

aire du triangle : S =
1

2
b h

Cercle - Disque

α

Longueur d’un arc de cercle vu du centre sous l’angle α :

_

AB = Rα avec α en radian.

R Périmètre du cercle de rayon R : p = 2πR

Surface du disque de rayon R : S = πR2

Cylindre

Surface latérale d’un cylindre de hauteur h et de rayon R :

S = 2πRh

Volume d’un cylindre de hauteur h et de rayon R :

S = πR2h

Sphère

Surface d’une sphère de rayon R :

S = 4πR2

Volume d’une boule sphérique de rayon R :

V =
4

3
πR3
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Trigonométrie

a

b
c

α

a2 + b2 = c2

cosα =
a

c
sinα =

b

c
tanα =

sinα

cosα
=
b

a

a = c cosα b = c sinα b = a tanα

Projection d’un vecteur
~v‖ est la projection orthogonale du vecteur ~v sur l’axe ∆.

~v‖ est parallèle à ∆

~v⊥ est perpendiculaire à ∆

~v = ~v‖ + ~v⊥

Produit scalaire de deux vecteurs

~u.~v = ‖~u‖‖~v‖ cosα

~u.~v = 0 pour ~u ⊥ ~v

~u.~u = ‖~u‖2

~u.~v = ~u.(~v‖ + ~v⊥) = ~u.~v‖ + ~u.~v⊥︸︷︷︸
=0

~u.~v = ~u.~v‖

α < π
2

α = π
2

π
2
< α < π

~u.~v > 0 ~u.~v = 0 ~u.~v < 0
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